osCommerce in der Testumgebung, Teil 1

Situation: Vorbereitung einer Präsentation „Grundlagen eines Onlineshops“

Der Azubi Wilhelm Brause hat für den örtlichen Sportverein eine Internetpräsenz entwickelt und ins Netz gestellt. Dies ist dem Chef bekannt. Bevor er nun einen kostspieligen Onlineshop plant und umsetzt oder umsetzen lässt, möchte er wissen, was so auf ihn zukommt. Er hat eine Frage an Wilhelm.

Chef:   Hör mal Wilhelm, ich kenne deine Sportverein-Homepage – alle Achtung, das hast du

   prima hingekriegt. Du weißt ja, wir brauchen bald einen Online-Shop. Könntest du   

   uns mal grob zeigen, was man dafür so braucht und wie das aussehen könnte?

Wilhelm (nach einigem Nachdenken): Danke für das Lob, Herr Fischer, allerdings ist ein

            Online-Shop mehr als das, was ich für den Verein gemacht habe. …

Chef:   Du sollst ja nicht den Shop planen und entwickeln, aber es würde Herrn Müller und 

            mich mal interessieren, was so prinzipiell benötigt wird, um einen Shop zu erstellen.

Wilhelm (begeistert):
Ja, das könnte ich zeigen.  Ich setze mal kurz einen Webserver in einem

            Testsystem auf … auch PHP und die Datenbank, installiere als Shopsoftware 

            osCommerce und konfiguriere ….

Chef (lacht): Moment, Moment Wilhelm, langsam, aber ich sehe schon, du bist doch der

            Richtige, um uns das Ganze mal näher zu bringen. Das mit dem Testsystem klingt gut. 

            Wie lange brauchst du, um das vorzubereiten?

Wilhelm (kratzt sich am Hinterkopf): Hm, ja …

Chef:   Nur zu, Wilhelm, ordentliche Arbeit braucht seine Zeit, mach einen Vorschlag, aber

            erkläre uns auch die chinesischen Dörfer: Websurfen, PAP oder wie das heißt und das 

            mit der Datenbank und wie das wo zusammenarbeitet.

Wilhelm: 12 Stunden vielleicht, dann habe ich alles fertig und die Präsentation dazu.

Chef:   Wilhelm, nimm zwei Tage und zeige uns die Sache am Freitagnachmittag, ok?

Wilhelm: Ja klar, prima!

Was ist osCommerce?
osCommerce ist eine Open Source E-Commerce Lösung unter ständiger Weiterentwicklung durch die Open Source Gemeinde. Durch seine Eigenschaft, dass es out-of-the-box installiert werden kann, sind Shopbetreiber in der Lage, mit minimalem Aufwand und ohne weitere Kosten ihren Online-Shop selbst aufzusetzen und zu verwalten.

osCommerce kombiniert weit verbreitete Open Source Lösungen um eine freie und offene Entwicklungsplattform zur Verfügung zu stellen, welches PHP, eine spezielle Skriptsprache für dynamische Webseiten, Apache, den extrem stabilen Webserver, und MySQL, die sehr schnelle Datenbankserver, umfasst.

Ohne Einschränkungen oder spezielle Anforderungen läuft osCommerce auf jedem Webserver der PHP und MySQL unterstützt. Daher kann osCommerce auf Webservern mit Betriebssystemen wie Linux, Solaris, BSD, Microsoft Windows, und Mac OS X gleichermaßen eingesetzt werden.

Quelle: http://www.oscommerce.de/
Arbeitsauftrag 1

Hilfe: Wilhelm hat im Internet Informationen zum Thema gesammelt: „PHP, Web-Server und Datenbank “ (s. Anhang zu diesem Fall, ebenso: www.coberweis.de, hier: „Onlineshop auf Stick installieren und testen“)

a) Hausaufgabe (ca. 180 Minuten)

1. Lies das Unterrichtsmaterial: „Onlineshop auf Stick installieren und testen“ und lade die dort angegebenen Programme auf deinen Stick.

2. Führe entsprechend der Installationshinweise die Installation des Webservers (incl. PHP und MySQL) durch und protokolliere alle Schritte. Wichtig:  osCommerce noch nicht berücksichtigen).

3. Teste das System. 

b) Partnerarbeit  1 (ca. 90 Minuten)

1. Testet eure Stick-Versionen an den Schulcomputern

2. Vergleiche dein Installationsprotokoll mit dem deines Nachbarn und formuliert zusammen eine Endversion.

3. Lest die Texte im Anhang (als Vorbereitung zu Aufgabe 4) und ergänzt (falls erforderlich) die Erklärungen durch weitere Texte (Internetrecherche)

c) Partnerarbeit 2 (ca. 90 Minuten)

1. Erstellt eine Präsentation (Präsentationssoftware) und berücksichtigt Screenshots. 
2. Formuliert Verbesserungsvorschläge bezüglich des Unterrichtsmaterials 

d) Präsentation und Diskussion (ca. 40 Minuten)

1. Präsentiert euer Ergebnis vor der Klasse.

2. Diskutiert im Anschuss daran mit euren MitschülerInnen Verbesserungsvorschläge und Alternativen zu Inhalten und der Darstellung

Wichtig: Alle Unterlagen (Protokoll der Installation, ausgedruckte Präsentation zu den Arbeitsaufträgen usw.)  gehören in einen separaten Ordner für diese Online-Shoplösung.

Arbeitsauftrag 2

a) Hausaufgabe (ca. 180 Minuten)

4. Führe entsprechend der Installationshinweise („Onlineshop auf Stick installieren und testen“ die Installation von osCommerce durch.

5. Teste das System. 

b) Partnerarbeit  1 (ca. 90 Minuten)

4. Testet eure Stick-Versionen an den Schulcomputern

5. Vergleiche dein Installationsprotokoll mit dem deines Nachbarn und formuliert zusammen eine Endversion.

c) Partnerarbeit 2 (ca. 90 Minuten)

3. Erstellt eine Präsentation (Präsentationssoftware) und berücksichtigt Screenshots. 
4. Formuliert Verbesserungsvorschläge bezüglich des Unterrichtsmaterials. 
d) Präsentation und Diskussion (ca. 40 Minuten)

3. Präsentiert euer Ergebnis vor der Klasse.

4. Diskutiert im Anschluss daran mit euren MitschülerInnen Verbesserungsvorschläge und Alternativen zu Inhalten und der Darstellung.


Anhang: Bitte nachfragen! (-> Kontakt auf der Websaite).
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