PHP, Teil 2

Situation: Erstellung einer Aufgabensammlung inkl. Lösungen als Schnell-einstieg in die PHP- Programmierung als Grundlage für die Shopsoftware-Anpassung

Wilhelm Brause und Herr Müller haben ihre ersten PHP - Programme erfolgreich erstell. Nun hat es die beiden „gepackt“, sie wollen tiefer in die Materie einsteigen. Herr Müller findet allerdings, dass bei aller Begeisterung das Ziel, der Onlineshop, nicht aus dem Auge zu verlieren ist und die Beschäftigung mit PHP im direkten Zusammenhang damit stehen muss.

Wilhelm: Herr Müller, wir sind doch das Super-Programmierer-Team und sollten mit PHP

            weitermachen.

Herr Müller (lacht): Stimmt, Wilhelm, allerdings will Herr Fischer auch wissen, wozu das

            Ganze gut ist. Unser Ziel ist ja der Onlineshop.

Wilhelm: Schon klar Herr Müller, aber wenn wir uns in PHP gut auskennen, brauchen wir

            keine externe Hilfe. Das spart Kosten!

Herr Müller: Das ist dem Herrn Fischer auch klar. Programmieren ist für uns keine Spielerei, 

            auch wenn es Spaß macht. Wir müssen unsere Programmierübungen mit  PHP doku-

            mentieren, damit unsere „Erkenntnisse“ nicht verloren gehen und wir darauf zurück-

            greifen können, wenn später Problem zu lösen sind. 

Wilhelm: Genau! Also hier mein Vorschlag: Ich beschäftige mich pro Tag ca. eine Stunde mit

            PHP und löse die Aufgaben aus dem Online Buch. Zu jeder Aufgabe erstelle ich eine 

            kleine Dokumentation und Sie prüfen dann nach, ob das alles so stimmt.

Herr Müller: Gute Idee, so machen wir es. Erstelle bitte einen kleinen Zeitplan, bis wann

            Du was erledigt haben willst. 

Hinweis: Streng genommen müssten alle Tätigkeiten, die Wilhelm bisher durchführte, als Bestandteil eines Projekts im Sinne einer vorgeschalteten Phase zwecks Informationsgewinnung, Orientierung usw. gesehen werden. Die Festlegung einer Projektorganisation/Projektstruktur wird im Unterricht leichter fallen, wenn die grundlegenden IT-Aspekte im Vorfeld geklärt sind.
Arbeitsauftrag 
Grundlage des Arbeitsauftrags ist das Lehrbuch „Einstieg in PHP 5“ von T. Theis. Zu bearbeiten sind die Seiten 23 bis 74.

http://www.galileocomputing.de/download/dateien/561/galileocomputing_einstieg_php5.pdf
Versetze dich in Wilhelms Situation!

1. Verschaffe dir einen Überblick hinsichtlich der angegeben Seiten. Welche Themen werden hier angesprochen?

2. Bilde ein Team mit KlassenkameradInnen und organisiert die Aufgabenbearbeitung. Unterstützt euch in der Schule und über das Internet zu Hause. Verteilt Aufgaben und trefft euch (Teammeetings) zu Klärung von Fragen.  

3. Die Übungen UB03 bis UB39 sind zu bearbeiten. Erstellt einen Zeitplan (in einem Tabellenverarbeitungsprogramm), wann ihr welche Kapitel/Aufgabenbereiche erledigen wollt. Geht davon aus, dass es sich hier zunächst um eine grobe Zeitein-teilung handelt. Korrigiert jeweils den Plan nach der Abarbeitung eines Themen-bereiches.

4. Die Rolle von Herrn Müller übernimmt der Lehrer/die Lehrerin von LB9. Sendet diesem/dieser den Zeitplan und die jeweilig bearbeitete Aufgabe sowie die korrigierten Zeitpläne per E-Mail zu.

5. Wenn alle Übungen erledigt sind, soll damit dann auch eine Dokumentation vorliegen. In dieser könnten die einzelnen Bereiche in folgender Form bearbeitet worden sein:

· Grundsätzliches Thema: Problemstellung und Skizzierung der Lösung

· Neue Fachbegriff erklären

· Praktisches Beispiel 

· Welche Variablen werden benötigt?

· Welche Berechnungen sind wie durchzuführen?

· Mit welchen Daten soll das Programm getestet werden?

· Wie soll der Bildschirmaufbau aussehen?

· Programm codieren

· Programmtest durchführen

· Screenshots und Quelltext in die Dokumentation einfügen

Hinweis: Der Zeitrahmen wird im Unterricht mit dem Lehrer/der Lehrerin abgeklärt.
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