Digitale Bildbearbeitung mit Gimp, Teil 2

Situation: Bilder zum Hochladen auf die Webseite vorbereiten

Die TriMo GmbH hat Alina Schneider als Praktikantin für vier Wochen eingestellt. Alina hat eine „künstlerische Ader“: sie kann beeindruckend gut fotografieren. Eine Präsentation, die Alina vor der Geschäftsleitung zum Thema „Vektorgrafik, Pixelgrafik und Dateiformate“ durchgeführt hat, zeigte, dass sie die grundlegenden technischen Aspekte der digitalen Bildbearbeitung verstanden hat. Gestern war sie bei Herrn Schmitt, dem Keltenschmuck-handwerker aus Konz. Dort hat sie seine neue Keltenschmuckkollektion fotografiert. 

Chef:   Schön, dass du dich so schnell in diese technischen Dinge einarbeiten konntest, Alina.

            Jetzt kommt die Praxis! Deine Bilder, die du aus Konz mitgebracht hast, sind prima.

            Die müssen schnellstens auf die Webseite. Du musst sie aber noch bearbeiten. Herr

            Müller hat dir eine kleine Anleitung für das Gimp-Programm zusammengestellt

            Probiere die Grundfunktionen mal aus und dokumentiere sie in einem kleinen, selbst 

            erstellen Tutorial.

Alina: Ja, mache ich. So ein paar Kleinigkeiten kann ich schon mit Gimp, z. B. Bilder 

            schneiden und abspeichern.

Chef:   Schön, dann schau dir mal noch die anderen grundlegenden Arbeitsschritte des Pro-

            gramms  an. Wichtig sind vor allem die Bildgrößen und die Bildqualität. Herr Müller

            wird dir das noch genauer erklären. Vielleicht schaffst du es bis Freitag ...

Alina  Bestimmt, Herr Fischer. Ich gehe zu Herrn Müller und fange dann sofort mit der Bild-

           bearbeitung an.

Chef:  Sehr gut, Alina!

Herr Müller gibt Alina eine kurze Gimp-Anleitung (s. Anhang) und macht ihr folgende Angaben:

Dateiformat: *.jpg (in der Regel!)

Bildabmessungen 

110 * 110 oder 160 * 110 oder 110 * 160, andere Formate bitte nicht berücksichtigen!

Qualität: so gut wie möglich, aber von der Speicherkapazität so gering wie möglich (ausprobieren!) 
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Beispiel im Explorer:

Arbeitsauftrag

Vorbereitung: Besorgt euch bitte ca. fünf unterschiedlich große digitale Bilder von Keltenschmuck  im *.jpg – Format (Eigene Aufnahmen oder Bilder aus dem Internet oder Bilder, die euch  eurer Lehrer zur Verfügung stellt).

Installiert (falls noch nicht geschehen) das Gimp-Bildbearbeitungsprogramm! 

Versetzt euch in Alinas Lage.

a) Einzelarbeit (ca. 10Minuten)

1. Lies das Material von Herrn Müller (Anhang) und markiere die wichtigen Dinge.

b) Partnerarbeit (ca. 70 Minuten)

1. Testet nun diese Anleitung mit denen deines Partners / deiner Partnerin und probiert, ob alles so klappt. Trefft nun gemeinsam eine Auswahl, was inhaltlich in das Tutorial hineingehört (stichwortartig) und erstellt dann eine Gliederung. 

2. Ergänzt (falls erforderlich) die Erklärungen durch weitere Texte (Internetrecherche).

c) Partnerarbeit (ca. 60 Minuten)

1. Führt die Bildbearbeitung an zwei Bilder eurer Wahl durch (Zuschneiden, Verkleinern).

2. Erstellt das Tutorial (Textverarbeitung) und berücksichtigt Screenshots. 
Hinweis: Hier geht es zunächst nur um die Bildbearbeitung und nicht darum, die Bilder „irgendwo“ einzumontieren (das kommt später).

d) Präsentation und Diskussion (ca. 20 Minuten)

1. Präsentiert euer Tutorial inkl. der bearbeiteten Bilder vor der Klasse.

2. Diskutiert im Anschuss daran mit euren MitschülerInnen: Verbesserungsvorschläge und Alternativen zu Inhalten und der Darstellung.


Gimp starten:  Doppelklick auf den Fuchs mit dem Pinsel,  3 Fenster vor:
· Werkzeugkasten (Werkzeuge für die Anwendung auf das Bild oder die Ebenen)

· GNU Image Manipulation Program Das ist der Bildschirm in dem das  Bild bearbeitet wird. Oben in der Leiste: wichtige Befehle, die sich sowohl mit der Datei, dem Verschmelzen mehrere Bilder, aber auch der Bildbearbeitung an sich beschäftigen

· Ebenen, Kanäle (ist zunächst noch geschlossen, wird später erklärt)
In der Menüleiste von  Fenster «Image Manipulation Program» ein vorhandenes Bild öffnen


Werkzeuge

Die ersten 8 Werkzeuge: Auswahl von Bildausschnitten. Wichtig ist zunächst nur:
Rechteckige Auswahl: Zieht ein beliebiges Viereck über den Bereich des  Bildes, der zu bearbeiten ist

Bei kleinen Bildern: Bild vergrößern (aber nur bezüglich der Bildschirm-Darstellung, das Bild selbst bleibt so, wie es ist!)

Jetzt: Leiste "Bild" und "auf Auswahl zuschneiden"

Effekt: Bildausschnitt


Verkleinern 

Direkt über dem "Farbverlauf": Werkzeug "Skalieren, Veränderung der Breite und Höhe (auch unabhängig voneinander

Speichern

Speichern als  .jpg speichern: Höchste Qualität: 100%, dies könnte unsinnig sein, bei 70%  ist schon eine Verschlechterung deutlich erkennbar. Hier gilt auch: Ausprobieren! 
















Anhang














PAGE  
2

